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Zadani atributu pro jednotlivé plochy

* pfi vytvofeni nového souboru shapefile se nam automaticky vytvori také
databazovy soubor *.dbf, ktery obsahuje atributovou tabulku

« po editaci linii a ploch si jej muzeme prohlédnout a upravovat pfimo v ArcMap
— pravym tlaCitkem klikneme na pozadovanou vrstvu — Open Atribute Table a
zobrazi se nam atributova tabulka,

ktera obsahuje nyni pouze informace

o identifikaCnim Cisle prvku, typu prvku

a identifikaci. FD | Shape* | Id

« Kk vyjadreni vyuziti pudy je nutne +] _0jPalygon 0

. e , vig s 1 |Palygon 0

identifikovat polygon pomoci urcitého 3 Palygon 0l

kodu 3 F'l::uly-'gnri III:
4 F‘u_:nlygn:nr! III_
2 Fnlyon 0]
6 |Polygon 0]
7 |Polygon 0]
£ oy 0l

4 4 1 » m |[EH|E (0ot of 2 Selected)
‘palygany
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Doplnéni atributove tabulky

« Pfidat novy sloupec do tabulky mizeme v menu Table options — Add Field

Pozn. pfi zapnuté editaci nelze
pridavat sloupce v atributové tabulce
(zalozka add field neni aktivni)

Add Field. ..

a =S On
Show Field Aliases
Arrange Tables »

Restore Default Column Widths
Restore Default Field Order

Joins and Relates 3
Related Tables 3
il Create Graph... ouk: of 9 Selecked)

add Table ko Layout

— FReload Cache EE T e
g | Jﬁ[ %{ *E',.u "J:-";a"’n
o JoLE gl
& Print... s E b
Reports 3 R e

B [ i L B S R
: Export... A R T S
§ ;

BECTRNN——
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« do pole Name napiSseme nazev Add Field
pole — Landuse, pro typ atributu s
zvolime Text, potvrdime OK a | -
vytvofi se nam dal$i sloupec e |

tabulky s nazvem ,Landuse” Field Properties
Length 50

[landuze

EEL L EEE

polygony x

| FID | Shape* | 1a | landuse
3 0| Palygon
1 _F‘Dlygnn
é_F‘DIygnn
3 |Palygon
4 |Palygon
5 |Palygon
B | Palygon
¥ |Palygon
5 Palygon

k. ] [ Cancel

oo oo o oo oo

R R R

4 A 1+ k E {0 out of 2 Selected)

palygory
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Zpruhlednéni polygonové vrstvy

« pred editaci atributl jednotlivych
p_0|ygor]!"I . Je _nUtne k ° JeJICh General | Source Selec bology | Fields | Defirition Query | Labels | Joins & Felates | Time | HTML Popup
diferenciaci nejprve  zpruhlednit | souomepmmete. :

VrStVu pIOCh Display Expression
« vrstva plochy — menu — Properties et [

P o - , [C5how Map':l'ips using the display expression
v zalozce Display nastavime 1 oo
o [ 5uppart Hyperlinks using field:
pruhlednost (Transparent) na 50 %

a vrstva plochy se nam zpruhledni

Layer Properties

w | Expressian...

Feature Exclusion
The Following Features are excluded from drawing:

[ Feature ID 1d

[ Ok l [ Storno ] [ Pouzit

« druhou moznosti je nastaveni
nulové barvy pozadi polygonove
vrstvy
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Editace atributu

« Zapneme editaci pomoci Editor — Start Editing
« Otevieme si tabulku atributt (Attrlbutes) oy pravem rohu edltoru

- Pomoci Edit Tool * kliknutim
dovnitf ohraniCené plochy oznacCime
polygon, v tabulce se nam zobrazi - :
atributy prvku, do prazdného pole ;—‘f»-éf-’ff-—“f?f”ﬁﬁﬁif—--{w?--'“"’
Janduse“ zapiSeme atribut polygonu 7L -
(les, pole, sad, louka, zastavena
plocha, vodni plocha apod.); je
mozné si atributy pro zjednoduSeni
oznacit pouze zkratkou.

« Timto zpusobem editujeme atributy u
vdech polygonu, ukonCime opét
pomoci Stop Editing.
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« Druhym zpUsobem editace atributu je editace pfimo do atributové tabulky.

* Po oznaceni polygonu se prislusny radek tabulky barevné zvyrazni (zména barvy
oznacCeni v Options — Appearance) a je mozne zapsat atribut do daného
sloupce.

 OznacCenim vice polygonu (levé tlaCitko mySi + klavesa Shift) a prepnutim
zobrazeni tabulky ze vSech prvkd na oznatené Show: All — Selected je mozné
zadavat atributy jednoho typu (napf. lesni puda) rychleji zkopirovanim hodnoty do
jednotlivych fadku.

FID | Shape * | Id | landuse |
] 0 |Paolygon ]
r 1 |Palygon D| |
] 2 |Paolygon 0 {louka
] 3 |Paolygon 0fles
o 4 |Palygon 0les
| 5 Palygon 0 les

TR R Y| E 2 {1 out of 6 Selected)

‘polygony;
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Selection | Geoprocessing Cuskomize

Nastavenl’ Vybéru prVkLoj (Selection) B sSelect By Attributes. .,

% Select Bw Location. ..

Moznosti vybéru prvku:
- Pomoci ikony Select features L
« Pomoci Edit Tool » v Editoru

* V menu Selection — vybér prvku dle
polohy, atributu Ci pomoci grafiky,
posunuti a zvétSeni na dany vyrez apod.

e 31 -

> Clear Selected Fea tures - Zru ée n Il ‘Wwhen you select Features with the selection tools, the Select By

Graphics command, or the Edit tool, how do vou want features to be

r ' d
Vybe ru selected?
" (%) Select Features partially or completely within the box or graphicés)
(3 Select Features completely within the bosx or graphicis)

e Selection Options — Moznosti VYbéru (O Selsct Festures that the box o graphic(s) srs completely wihin
barvy oznaceni prvku, zpusobu vybéru, e el e e e
pfipadné maximalniho poctu vybranych sekctontobrarce: |3 | s ile O » @ 7 B
p l'VkLOJ ) ﬂtﬁi the colr you wank: selected features tobe shown (I

Scale selection symbols when a reference scale is set

Zoom To Selected Features
Pan To Selected Features

Skatistics. ..

H M35 G

Clear Selected Features

Interactive Selection Method 3

Selection Options. ..

Selection Options @@

‘Warning Threshold

Display a warning when performing a ‘Select All' or ‘Switch Selection’ if
the number of records is greater than this threshald:

Record Count = | 2000

Save layers with their current selections

(814 ] [ Cancel
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Vybér prka] dle atributu Select By Attributes
° V Zé klad N |’m menu AI’CMap pomOCi Sgﬂldsfjw zelectable layers in this lizt :
Selection — Select By Attributes. R Colc o newsckection =
 Vybereme vrstvu, sloupec tabulky a ‘ |
atribut plochy, kterou chceme vyhledat.
- Automaticky se oznacCi veskere plochy
odpovidajici dotazu (napf. Landuse = |L=Jlo][te] g
louka). [> ) [>=] [4nd]
Lo J[e=] o)
[ Lo
Get Unigue Values | Go To:
SELECT *FROM polygony *WHERE:
:-'TE’II"I;:-l.L,ISE;-'.= itlu.l;n;; ~
I[- Clear ][ Werify ][ Help ][ Load... ][ Save...:. ]
[ ] l[ Apply ] [ Cloze ]
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Dodatecné opravy ploch

Déleni ploch:

Pomoci funkce Cut polygons tool & .

Pomoci Edit Tool oznaCime polygon k
rozdéleni a poté pomoci Cut polygons
tool rozdélime zvoleny polygon od
okraje k okraji (nutné mit spravne
nastaveny parametry chytani). Je
mozne take vytvorit novy polygon uvnitr
stavajiciho a po ukoncCeni dojde
automaticky k oddéleni ploch.

strana 10
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Slucovani ploch: :

« Oznaéime dvojici & vice = s

polygonu ke slouceni. Vi Ui T

« V zakladnim menu Editoru

zvolime funkci Merge a v okné

vybereme polygon, ktery zustane

po sloucCeni zachovan (po kliknuti

se zvoleny polygon pro
identifikaci rozsviti).

« Po potvrzeni dojde ke slouceni
polygond.

Chooze the feature with which other features will be merged: ’TI
landuze - 121
landuze - 122 ﬂ
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Dalsi funkce editoru pri editaci ploch:
 Move — posune oznaceny polygon o zadanou hodnotu ve sméru
osy Xa.
* Union — vytvori novy polygon slouCenim oznacCenych ploch.

» Buffer — vytvori dle zadané vzdalenosti v okoli oznaceného polygonu
obalovou zé6nu.

» Intersect — vytvori novy polygon z pfekryvu dvou stavajicich polygonu.
» Clip — vyrizne okoli oznaceného prvku dle zadané vzdalenosti (moznost
ponechat plochu a Ci vyriznout a ponechat okoli).

Buftter Diztance: |m Ok

When clipping features Cancel

(" Preserve the area that intersects

o [Dizcard the area that interzects
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Editace barev

Layer Properties

y \ menu Propert’es VrStVy | General | Source | Selection | D |ay_§ Spmbolad
p|OChy ZVO' I me Za IOZku Es'h'n'%w categories uging unique values of one field.

Features

Fields | Definition Query | Labels | Joing & Relates | Time | HTML Popup I

Symbology, C Y | B o' — - Gy e =

Show: Categories — Unique |  vacosmsniCo Labe court |

Values’ Value Field — :;‘h?t,-tsl " [w] 1 ]<all ather values> <all ather values: |
ultiple Attributes |

landuse, Add All Values

« zobrazi se nam tabulka barev
s vypisem vSech atributt

« protoze bychom neméli mit na
naSi mape plochy bez
atributlu,odstranime zatrzitko
u all other values

- Remowve Al ][ .-‘-'«dvaﬁc:ed -

[0]4 ][ Starno ][ Pouzit
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Symbol — nastaveni barev pro jednotlivé atributy
Value — hodnota atributu

Label — popiska atributu, zobrazuje se v legendé (pokud
byly polygony popsany pouze zkratkami, je nutné
zde napsat celé nazvy)

Count — pocet vyskytl atributu

N

Sumbol | Walue Label Count Po potvrzeni se popisky s
|:| 2 all other values: < all ather values: 0 barevn)'/m rozlisenim
<Heading> landuse 31 zobrazi v datovém okné
|:| les les 5
|:| louk.a louk.a 13 = gtﬁiyerﬁf |
- 21 arcgis
: |:||:||E I:":lle I—I,l ........... | anduse
. |=ad zad 1 Cles
vodni plocha vodni plocha 1 [ Tlouka
[lobec
[lpole
[sad
[ Iwodni plocha
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Tvorba mapovych popisku

Automatické pfidani  popisku
jednotlivych  prvki  na
zaklade atributove tabulky
— volba Label Features v
menu dane vrstvy.
@ copy

X Remove

Cpan Aktribube Table
Joins and Relates r b

£y Zoom ToLayer

Wisible Scale Range i

Lise Symbol Levels

Select ]
< Label Features > IE
N

w7 Convert Features to Graphics. ..

Data 1]

Save As Layer File...

@’ Create Layer Package...

[*f Properties... g
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Nastaveni popisku

Zmeéna formatu popisku: Layer
Properties — Labels.

Nastaveni sloupce atributoveé
tabulky pro popis prvku.

Nastaveni formatu textu.

Layer Properties

General] Suurce] Selec:tiu:unl Di$p|a_','] S_I,Iml:u:ulu:ug_l,l] Fields ] Defirition Guery  Labels JDinS&HElatES]

[v Label features in thiz layer

b ethod: |La|:|e| all the features the zame way.

All features will be labeled using the options specified.

Tewxt Sumi

E wprezsion. ..

Nastaveni polohy popisky v

ramci daného prvku.\

Nastaveni méritka, ve kterém
bude popiska v daném -
formatu viditelna.

AaBhtyiz

Placement Properties. ..

— (Tara HF B
B e mbal....

Scale Range...

Pre-defined Label Style

Label Styles. .

(] 4 | Storno
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7 @ Copy
Tvorba anOtaC| X Remove
. Popisky jsou zobrazovany tak, Ze pfi jakémkoliv | oot :

meéritku zustava zachovana velikost a format pisma.
Pri automatickém popisu jednotlivych prvka dojde k

£} Zoom Tolayer

rozmisténi popisku tak, aby se zadné neprekryvaly. vl Sl Raros .
Proto jsou v mensim meritku nekteré vyrazeny a Use Symbol Lovels
nezobrazuji se. S popiskem neni mozné manualne Selection s
pracovat a posouvat je. Label Features

Edit Feature

7 [ 2 0o - vvrs v , . . , Fa  Convert Labels to Annokation, .,
* Pro snazsi praci je jednodussi prevest je do grafickeé o ———

podoby tzv. Anotace.

Data ]

Convert Labels to Annotation

Store Anniotation Reference Scale * Save hs Laver File...

L
(@ In a database P I the map 1:10 W Create Layer Package. ..
Create Annotation For r:r Properties. ..
(%3 4l features () Features in current extent () Selected features
Feature s
Feature Lay ‘ i Append ‘ Annotation Feature Cl .
landuse (] F landusedinno =

» DetailngjSi praci s anotacemi umoziuje
editace dat ve formé geodatabaze (viz
cvi€. 8), pfi editaci do shapefile soubort
je proto mozné prevadét popisky pouze
do mapy.

Destination: |Unknawn

[¥] Convert urplaced labels to unplaced annotation Converl t ] [ Cancel
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« Po prevedeni popiski do podoby

anotaci se nam zobrazi tabulka vSech x|
a‘r,]OtaCI’ kte,re nevahly byt z dUVOC!U Annotation Annotation Target
prekrytu znazornény. Tyto anotace je louka T —
mozneé bud zobrazit a presunout do zahrada Landuse &nno
e oF Landusze Anno
jiné polohy nebo smazat. zahrada Landuze Anno
zahrada Landusze &nno
. , . zahrada Landusze Anno
« Velikost a poloha anotaci se nemeni s S P
meéfitkem mapy. S jednotlivymi louka Landuze Anno 3
anotacemi je mozné dale pracovat e Hoas st e |
L , R OoF Landuse Anno 3
samostatné, presouvat je na zvolené SRbrads Landuze Anno 3
misto, ménit format a velikost pisma, :Duta taﬂgtﬁe iﬂﬂﬂg
v v s v aLlka AaduEe Snno
pripadné i jednotlivé smazat. o Eaaiie asis
zahrada Landuze Annio 3
o i i .. . =ahrada | andiize &dnnn ™A *u"
« Pridavani novych anotaci, pfripadné ] £ >

grafiky do vysledné mapy je mozné
pomoci nastrojove listy Drawing.

Crawing ™ k - A~ |,|‘.'J'].-'1'-.ria| jl'll:l j B 7 U i" My v Fr v
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Tvorba vysledné mapy

vyslednou mapu vytvorime pomoci nahledu
View — Layout View, nebo pomoci ikony
Layout |u]|v levém dolnim rohu mapoveho
okna

pro tisk mapy je nutho zmenit nastaveni
stranky z A4 na A3 pomoci File — Page
and Print Setup, zobrazi se okno
nastaveni stranky

v vrs

zvolime méritko 1:10 000

v sekci Map Page Size odskrtneme volbu
Use Printer Paper Settings, velikost
stranky A3 a orientaci strany Landscape

pomoci nastroje Pan ¢ umistime mapu
na strance

pomoci Insert — Legend, North Arrow,
Title, Scale Bar a Scale Text vlozime do
vysledné mapy legendu, znaCku k severu,
nazev a méritko
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- .
Page and Print Setup
Frinter Setup
M arne: | Hiicrosoft Difice Document Imane Witer ﬂ Froperties...
Status: Ready
Type: Microsoft Office Document Image ‘Writer Driver
\fhere: Microzoft Document Imaging ‘witer Port:
Comments:
Faper
Size: |A4 ﬂ D Frinter Paper
Source: |V_l,'.lc:h02|' zazobnik L] Frinter M arging
Orientation; " Portrait {« |andscape |:| i sl A R B
1"';-1 Sample Map Elements
Map Fage Size 1
[ Use Printer Paper Settings
Standard Sizes: |A3 LJ AN o
Width: |42 |Centimeters ﬂ s
Height: [29.7 |Certimeters |
Origntation: " Portrait {* Landscape
[~ < Jter hargin Ll ™ Scale Map Elements propartionally to changes in Page Size
(] | Cancel
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Ukazka mapove kompozice

Vyuziti pudy v okoli Blanska 2011

ZastavbaOP
T1e°F Vodni piochy
TP
oP Los
TP
Zastavba
Zastavba TP oP
VU Zastavbaldstavba ]
I ye N Les
Zastavba
» TP oP
OPZastavba TR~ OP
¥ Les
*S  ZastavbaZastavba o T e TTP
Les
b G A Vodni plochy
oP TTP .
Zistavba Zastavba
TTPee
ZastaypaOP TTP
oP Zastavba Zostavba
TTP ' Zéstavba OthlEMa
op'TP Hp—r
s TR oP
TR oP TP
Zastavba TP oP TR
He TP Zastavba op
oP Zastavba
oP oP TTEOP, TTRTTP
TP
TP Zastavba op
#r Zastavba
P 5
oP 1:30000
e
0 250 500 1000 1500 2000
O e s Vetru

UGT MENDELU 2011
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Export mapy

Uloit do: | £ ArcGlS ¥ o2rE W
.i-" nadins

[iDefault.gdb

Pomoci File — Export Map zvolime:

Pozledni
dokumenty

1. Umisténi souboru Plocha

Dokumenty

2. Nazev souboru
\ Tentn—:;gitaé

3. Typ souboru (jpeg, tiff, pdf aj.) \m 3 '
T 5 [

o

= Dptions

4. RozliSeni vysledného obrazku —

General | Farmat |

| Besolution: ;.SDD :‘: . dpi

| Output Image uality (Resample R atio]
| 57

Fast Harmal Best

R atio: 1 |1 |

[ Clip Dutput to Graphics Extent




